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ComiNetより得られた感性

おわりに

ComiNet

背景‧課題‧⽬的

テーマに反映された感性 ネットワークに反映された感性

● 同じ本棚に含まれる作品同⼠がエッジで結ばれる
● 作品の⼤きさは作品が含まれる本棚数に⽐例して

⼤きく表⽰される

● 本棚テーマはユーザによって付けられる
● 漫画の並びはユーザのお気に⼊り順である
● 他ユーザが作成した本棚を元に本棚作成も可能

⼈間同⼠の推薦に⾒られる感性による
情報アクセスは実現されていない

「BLEACH」は⾒た？
「呪術」とバトルの雰囲気
似てておすすめ

「ハンターハンター」は？
こっちは頭脳性がより強調
された感じ

「銀魂」とかもどう？
ジャンル違うけどキャラの掛
け合いとか似てると思うな〜

● 推し語りをしてもらえば
⾃然とデータが集まるのでは？

● 推し作品を本棚として整理してもらう

● ComiNetは2025/10/4からグランフロント⼤阪北館ナレッジキャピタルThe Lab.みんなで世界⼀研究所で展⽰を⾏い
データセットを拡充している

● ComiNetで収集した本棚データに漫画作品の特徴表現⼿法を適⽤し，⼤量の漫画作品に対する感性的な情報アクセスの
実現を⽬指す

感性による情報アクセス実現には
作品をどう感じ取っているかを⽰すデータが必要

● 推し作品をまとめた本棚
を作成し他者と共有可能
なプラットフォームを
構築する

● 作品への感性を反映した
データを収集する

「呪術」
良かった〜

ジャンルが基盤となりながらも
ユーザ独⾃の評価軸やニュアンスが付与されることで
より個性的なテーマ表現が⽣み出されていた

● 癖つよバトル漫画
● テンポのいいバトル
● 考えさせられるバトル

● 理想の恋愛
● ファンタジー恋愛

テーマによって他作品への広がり⽅に違いがある
ことが⽰唆された

● ネットワーク上で⼤きく表⽰された
● 作品ノードの次数は⽐較的⾼い
● 「ギャグ」系の本棚に多く収録

● ネットワーク上で⼤きく表⽰された
● 作品ノードの次数は⽐較的低い
● 「バトル」系の本棚に多く収録

本棚のテーマや作品の並び順に
感性が反映されそう


